Activités de mémorisation du
COrpus proposees en autonomie



|dentifier I'intrus

Aujourd’hui, pour
apprendre des mots, vous
allez chercher l'intrus. Vous
observerez chaque ligne et

barrerez dans chacune
I'image-mot qui ne va pas
avec les trois autres.
Utilisez un feutre effacable.




Quand vous aurez terminée,
nous observerons
ensemble quels intrus ont

éte barrés, et pourquoi.
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école construire habiter jardiner

hotel mairie jardin école

jardin  hotel habitant maisonnée

hotelier mairie constructrice jardinier

maison maisonnée maire maisonnette




Jeu de |a pile de flexibilité

Aujourd’hui, pour réviser
les mots, vous allez faire un
jeu dans lequel vous

pourrez mettre en lien les
mots de diverses manieres.




Chacun aura 4 cartes en
main. Il y aura une carte
sur la table. A tour de role

chacun déposera sur la
carte visible une carte de
sa main en expliquant le
lien qui unit les 2 cartes.




Si le groupe valide la
justification, la nouvelle
carte reste sur la pile et
c’est au suivant de jouer,

en posant une carte en lien
avec la carte qui vient
d’étre poseée.




Sinon, I'enfant reprend sa
carte et c’est au suivant de
jouer. Si un enfant ne voit

pas de lien entre la carte
de la pile et les cartes de sa
main, il passe son tour.




Le gagnant est le premier a
avoir déposé toutes ses
cartes.
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Carte de démarrage du jeu, tirée au sort.

BAIGNOIRE
boicrci




La baignoire et la

douche, c’est pour se
laver.




La douche et le toit ca
va bien ensemble
parce qu’il n’y a qu’une
syllabe.




Le toit c’est une partie

de la cabane alors ¢a

va bien ensemble toit
et cabane.




La maison, c’est un
batiment, comme la
cabane.
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Carte de démarrage du jeu, tirée au sort.

balangoire

babanceive




Ce sont des mots de 3
syllabes.




o

chauffe-eau

cﬁmﬁﬁsﬂu

Le radiateur et le
chauffe-eau, ca va bien

ensemble parce que ¢a
chauffe.




u

fauteuil a bascule
fmtem’t d Bascrle
chauffe-ean

Le chauffe-eau et le
fauteuil a bascule c’est

tous les 2 des mots
COMpPOSES.




Le fauteuil a bascule
c’est masculin, comme
le balcon.
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Carte de démarrage du jeu, tirée au sort.

maire




Maire et écoliere, ¢a
finit pareil, on entend
rrrrrer a la fin.




(\

ecolier

Ecolier, c’est le

masculin de écoljere.




T -

L’écolier va a 'école.

C’est la méme famille.




L’école, il faut la

construire.




Mettre en réseau flexible

Aujourd’hui, pour réviser
les mots, vous allez mettre

en lien les mots de diverses
manieres.




Vous observerez les
images-mots et relierez
celles qui vont bien
ensemble.

Ensuite, nous mettrons en
commun ces liens et leurs
justifications. Utilisez un
feutre effacable pour relier
les images-mots.
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habiter

habitant

maison

jardiner

construction

jardinier

ecole

maisonnée
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Jeu du memory

Pour revoir les mots, vous
allez jouer au memory.
Vous connaissez la regle de

jeu.




Aujourd’hui, vous pourrez
conserver 2 images si elles
sont de la méme catégorie
et sl vous pouvez hommer

cette categorie.




Par exemple, si je
retournais la carte du vélo
et celle du train, je dirais
que ce sont des véhicules

et je garderais les 2 cartes.
Nommons ensemble toutes
les cartes.




CABANE

IGLOO

CUISINE

cLeisine

SALON




FAUTEUIL
fauteuil

TABOURET
tabouyet




