20 CALCULS PAR JOUR EN CP

Présentation

Dans le domaine du calcul mental, les préconisations officielles et la recherche recommandent 20 calculs par jour.

Cette banque a été congue pour outiller les enseignants dans cette perspective : elle propose 20 items par jour, 4 jours par semaine, pour le CP. Les items concernent le calcul
mental mais aussi la numération et I’estimation, pour assurer une ritualisation et une pratique intensive de ces apprentissages.

Ces apprentissages (présentés dans le tableau de la page suivante) s’organisent selon plusieurs catégories :

- les faits numériques (compléments a 10, doubles et moitiés, tables de multiplication) ;

- le calcul réfléchi;

- la numération décimale (groupements, échanges et conversions avec des collections organisées ou semi-organisées) ;
- la comparaison et I'estimation de quantités, de nombres écrits et de positions sur une ligne numérique ;

- les ordres de grandeur.

Des temps de réinvestissement sont également programmeés, sous le titre « stratégies ». Il s’agit pour les éléves de choisir entre plusieurs procédures a leur disposition,
développées lors des apprentissages précédemment cités.

Principes généraux d’organisation de la banque :

- un échauffement quotidien sur la connaissance des nombres et la comptine (a choisir en fonction des besoins de la classe) ;
- deux apprentissages différents par jour, 4 jours par semaine ; 10 calculs progressifs pour chaque apprentissage ;
- une répartition spiralaire et progressive des apprentissages sur I'année.

Une consigne et une organisation sont proposées pour chagque apprentissage.

Les nombres et les calculs, choisis dans le souci de la progressivité des apprentissages sur I'année, figurent dans la banque ci-dessous. L’estimation et les ordres de grandeurs
s’appuient sur des diaporamas disponibles auprés des conseilleres pédagogiques départementales a I'adresse mail dédiée.

La banque ne prend pas en charge les séances de découverte et de structuration des apprentissages (donner du sens aux tables de multiplication, aux groupements des unités
de numération...) : il sagit d’un outil d’entrainement.
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Catégories en calcul mental - CP

Estimation - Ordres de grandeur

Groupements, échanges et unités de
numération

Calcul réfléchi

Stratégies

- Représenter les nombres a 'aide
des doigts

- Comparer des quantités

- Estimer une quantité

- Comparer des nombres écrits
-Comparer un nombre oral et un
nombre écrit

- Estimer la position d’'un nombre
sur une ligne numérique

- Encadrer un nombre >10 entre les
dizaines les plus proches

- Arrondir un nombre <100 a la
dizaine la plus proche

- Décomposer, recomposer des nombres en
unités de numération (U, D) avec des
collections groupées

- Décomposer, recomposer des nombres en
unités de numération (U, D) avec des
collections semi-groupées

- Décomposer, recomposer des nombres en
unités de numération (U, D, 1C) avec des
collections semi-groupées

Tables de multiplication

Doubles, moitiés

- Mettre en relation les doubles,
I’addition réitérée et la table x2

Compléments

- Connaitre les compléments a 10 *
- Calculer le complément a la
dizaine supérieure (nombres <50)

- Connaitre les doubles des nombres de 1 a
10* puisde 1a 20

- Calculer les moitiés des nombres de 1 a 10
- Calculer les presque-doubles des nombres
de1a10puisdela220

- Connaitre les doubles des dizaines entiéres
jusqu’a 100

- Ajouter, soustraire 1 sans franchissement
de la dizaine (nombres <10) *

- Construire les écritures additives des
nombres <10

- Ajouter, soustraire 2 sans franchissement
de la dizaine

- Calculer des soustractions « en reculant »
sans franchissement de la dizaine

- Décomposer un nombre < 20 a I'aide de 10
- Calculer des sommes <20 (puis <40) sans
franchissement de la dizaine

- Calculer des soustractions « en avangant »
sans franchissement de la dizaine

- Ajouter, soustraire 10 (nombres < 60)

- Décomposer un nombre <50 a l'aide de 10,
20, 30, 40

- Additionner des dizaines entiéres
(nombres < 70)

- Ajouter un nombre a deux chiffres et un
nombre a un chiffre avec franchissement de
la dizaine (résultat <100)

- Soustraire un nombre <10 a un nombre
>10 sans franchissement de la dizaine

- Additionner un nombre >10 et des
dizaines entiéres

- Soustraire un nombre <10 a un nombre
>10 avec franchissement de la dizaine

Procédures impliquées dans un
calcul exact :

- utiliser les doubles (identifier les
presque-doubles)

- utiliser les compléments a 10 pour
passer a la dizaine ou a la centaine
supérieure ou inférieure

- décomposer des nombres

- soustraire en reculant/en avangant

Procédure impliquée dans une calcul
approché (addition) : arrondir a la
dizaine la plus proche

Propriétés des opérations
exploitées :
- Commutativité de I’addition
- Symétrie de I'écart
(soustraction résolue par
sur-comptage ou
décomptage selon I'écart)

* Faits numériques
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Programmation calcul mental CP - 20 calculs par jour

[T =T oL =T o] o TP TP OSSO UPURRPROPR
CatBZONIES EN CAICUI MENTAI = CP ..ottt ettt e st e et e e st e e e bt e sa bt e e bt e s ab e e e bt e sa b e e e st e sabeeeaseesab et e aseesab et e asee e e b et e s e e e e b et e aseeea b et e st e e ab et e aseeea b et e s e e eab et e aseeeabe e e asbeeabeeeabbeenbeesnneeneeennneeneis
Programmation Calcul MENTal CP - 20 CAlCUIS PAT JOUT ...cuuiiiiiiiiie ettt ettt ettt ettt e s bt e e e ht e e sh e e e beeesbe e e bt e e sa s e e aae e e sa b e e aae e e sa b e e se e e sa s e e at e e sa b e e ab e e sa e e e aab e e sateeeabeesab e e emb e e sabeeeabeesabeeeaseesabeenabeesabeananeens

Période 1

N e V[ TV = Yo YOI o =1 =3 A (Yo T 4] e T =T K ) PRSPPI
P1S1—2/ Représenter 1€s NOMBIES A 'aide dES GOIGES .....cccuiiiiiiiieeiii it eete e cteeet e e st e e ettt e steesteeestbeeeteeestbeeaseeessseeaseeesaseeasseesssaeasseesasseasseesassessseaaeeersseeasseensseeasaeensseesaseensseesaseenaseesaseensseesaseennses

P1S2 — 1/ Construire les écritures additives des nombres (résultats inférieurs ou égaux a 10)

P1S2 — 2/ Représenter 1€s NOMDBIES A 'aide dES GOIGES .....cccueiiiiiiiieeiie ittt cte ettt e ste e ettt e steesteeestaeeeteeestbeeeseeessseeasseesaseeasseesaseeasseesasseasseesasaesseeaaseansseeasseensse e saeesseesaseensseesaseenaseesaseensseesaseensres
P1S3 — 1/ CoONNAILIe 185 COMPIEMENTS @ 10....c.eeiiieieiteiteeteeteet e ete e testeete st eateaeestebestesteeseeseenteseansessesesaeeseeneensansesseseseeeseeseentensensenteseeebeeatententensanseseeebeeseaseentantanseseeeseeseeaeententenseseesbesaeeseentansenes
P1 S3 — 2/ Représenter 1€ NOMDIES @ I"@Id TES QOIS ....ieueiieieierieiteitieteee ettt sttt ettt et e testestestesaeeaeeseeatense s esteseeebeeseentense s enbesaeebeeatentensensenseeaeebeeseeseentantanbesaeebeeseeneentenseseseeabesaeeseentansenes

P1S4 — 1/ Construire les écritures additives des nombres (résultats inférieurs ou égaux a 10)

P21 SA — 2/ COMPArEr AES QUANTITES .....uiiiuiiieieeiteeeteeiteeeteeiteeetteesbeeetteestbeeeseeestseeasseessseessssesaseeasseeassseasssesssaeasssesssansssessseeasseesassensssesassensseesasseasseessseesseeaaseesseeasseeesseesaseensseesaseensseesaseensseessseensnes
P1 S5 — 1/ CONNAILIE 1€5 COMPIEMENTS @ 10....cuuiiiuiiiitieeetieeitteeetteecteeeee e sbeeeteeesbeeetreestbeesaseesasaeasssessseeasssesssaeasssessssaasssesaseeasseesaseeasseesaseeasseesassesseeasseesseeasseesseeasaeessseaaseesbeesasaenaseesssaensseesareensnes
P21 S5 — 2/ EStIMEr UNE QUANTIEE (A8 1 @ 10)..uiiiuiieeiieiieeeieeitteeetteesteeeeeesteeeteeestbeeeteeestseessseessseeasssesssseasssesssaeasssessssaasssessseeasseesaseeasseesaseensseesaseesseeasseesseeasseesseeaaaeessseasseesbeesasaensseesaseensseessseensres
P1.S6 — 1/ AJOULEr, SOUSEIAIrE 2 (NOMDIES KL0) . .iiiuiiiitieeitieeitieeieeeeteeeteeestteeeteeestaeeeteeestaeeesesessseeaseseassseasssessseensssessseesssesseeasseesseeasssesseeasss e sseensesanseeenteseseeentssesesentesenseeeatesenseeensasensesentesenseeents
P21 SE — 2/ COMPATEr AES QUANTITES ... .eivirtiiteeteeeeetetestesesteeteettestestestestessestesseeseessessessesseatesseaseessensansessesesseaseessensansessensesseesssssensensessensessseseeseensensensensesseasesssensensensensessessesseessensensensessensensesssensensen
P1 S7 — REViSioNSs : SEION 185 DESOINS ODSEIVES HANS 12 CLASSE ... .uuuiiiiiii ettt ettt e ettt e e e e ettt e e et e e e ee s et baaeeeeeeesasaasaseeeeeesaassasaaaeaaeeasastsssaeeesesasstassseseeesanssssseaseeesansssaeseeeeeanasnssaseeaesenes

Période 2

P2 S1— 1/ Ajouter, SOUSTraire 1 0U 2 (NOMDIES K20) .......cciieireeiieeiteeteeteseeseesteeiteeteetseeseesseaabe e beessesssesseesseesseesssesssasseessasssenssessesasesssesasesasesseenseeaseeasensseessesseensaenseeasesasesasesssenseenseeasenssesssenseensens
P2 S1—2/ Connaitre [€5 doUDIES S NOMDIES A8 1 @ 10 ..uiiiiiiiiiiiiiieeieeeeeett ettt e e s eeeetteeessseseareteeesssasasreaetesssasasssasseeessesasssasteeesssansesatesesssanan st s ssseessesassasseesssesanssessseeesssanssssseesesssasnnraeesesssannns
P2 S2 — 1/ Connaitre les doubles et les presque doubles des NOMBIES & 1 @ 10 ......ccciiiiiiiieeiieecee ettt ette et e et e eete e e steeeebeeestaeeebeeesteeesbeeeasse e tesesaeebesaseeentesebesentesesseensseeaseeenbasensesenbeeenseeenss

P2 S2 — 2/ Estimer la position d’'un nombre sur une ligne NUME&rique .........cceeevveeereennen.
P2 S3 — 1/ Construire les écritures additives des nombres <10 (avec I’addition a trous)..

P2 S3 — 2/ Estimer la position d’un nombre sur une ligNe NUMETIQUE .....c.cccveeueeiuieiieeitieiee et e et eereesteereeaeeree e e

P2 S4 — 1/ Soustraire « en reculant » sans franchissement de la dizaine (hombres <20 et retirer 3 ou 4)

P2 S4 — 2/ CoNNaItre 185 COMPIEMENTS @ 10.....iciuiiiiiiiieieieteeete et et ecteeteseesteesteesbeebeeaeeeteeete e be e beeasesasesseesaeesseerseenseeaseessaessenssentaeaseeasesasesaeeassenseeaseeaseessaessenbsenteeasesasesaseseseaseenseenseenseessesssentennrens
P2 S5 — 1/ Décomposer UN NOMDIE < 20 @ '@I08 A8 L0 .....iciiiiiiiiiieeciee ettt ettt sttt ee e e etteeeteeesteeeeteeesteeeeteseasaeeabeseasaeebeseasseenseseasseenteseasseeases e sseeasesersseeatesaseeentesesesensseenseeensseeasseentesenseeenteeenseeents
P2 S5 — 2/ ESTIMEI UNE QUANTIEE ... .eeitiiiitieectieeitee ettt esteeeeteeeeteeeeteeeeteeeeteeeetseeeteeesseeeesesessseeaseseasseeaseseasseensesesseensesesseensssesseeasesesseeasssesseeasss e sseeasesenseeeabesesseenteseasssensseensseensseesseentaseseeenteeenseeents
P2 S6 — 1/ Décomposer, recomposer des nombres en unités de numération (U, D) avec des collections groupées (NOMBIres <A0) ........cooueeiuiieiieeiiieeieeeitreeeeeeeireeseeesteeeeaeeestaeesseeessveesseeenns
P2 SE — 2/ COMPATEr 2 NOMIES ECrItS....uuiiiuiiiiieeetieeieeeetee ettt eeteeesteeeteeestbeeeteeestaeeeseeessseeasesessseeaseseasseeseseasseenseseasaeeasssesseeasesesseeasssesseeasssesseeasesenseeeabesesseentesebesensesenseeentseeaseeentaseseeenteeenseeents
P2 S7 - R&Visions : Selon |€5 DES0INS ODSEIVES HANS 1 ClaSSE......uiiiiiiiiiiteet ettt ettt ettt e be e e bt e e bt e sttt e bt e e bt e e st e e be e e seeeabeeaaseesabeeeaseesabe e e bt e eabeeeaseesabeeeseesabaeeneesabeeenseenane

Période 3

P3 S1 -1/ Calculer des sommes <20 sans franchissement de la dizaine

P3 S1—2/ Estimer la position d’un NOMDBIre SUI UNE lIGNE NUMEIIGUE ....ccveieereeiirieeeieecieeeeteeeeteeeeteeeteeeeteeeteeeeteeesbeeeeteeeteseaseseeteseasseeasesensseentesessseeaseeensseensseessseensres

P3 S2 — 1/ Décomposer, recomposer des nombres en unités de numération (U, D) avec des collections groupées et semi-groupées (nombres <40)

P3 S2 — 2/ Calculer des sommes < 40 5ans franChiSSEMENT @ 1@ IZAINE ......ooiiiuuiiiiiiiie ettt ettt e ettt e s ettt e e s bt e e e eaateeesaaaeeessabeeessaseessssaseessabesesesaesesnaeeeesabeeeeeasbesesasbeeessabaeessnnesesasaneas
P3 S3 — 1/ Connaitre les doubles des nombres de 1 3 10 et 1€ MOItiES COMTESPONUANTES.......cciiiiiiieietieecte ettt cteeete e eetteeeteeesteeesteeesteeesteseasaeeeteseasseeateseasseetsseasesentsseaseeenteseasseetasenssseseeenseeenes
P3 S3 — 2/ Soustraire « en avangant » sans franchissement de la dizaine (NOMDIres <40 1 trES PrOCNES) ...cc.uiiiiiiciiiiiie et cte ettt e et e e tee e te e e raee e baeesbeeebeeesaestaeenseeesasenseeesaeensnennes
P3S4 — 1/ Ajouter, soustraire 10 3 des diZaiNeS ENTIEIES KBO .......cceeciieiiieeiieeiiteeete e sttt esteesteesteeesteeeasesarsaeesseassseasssassesasssasseeasssassesssssansseessssanseesntesansssansesensesansesanseeensseensseensasenseesseeensnennes
P3S4 — 2/ Calculer le complément a 1a dizaine SUPEFIQUIE (NOMDIES <50).....iiiiieiiieiieeiiieiteeieeesteeeteeestteesteeestaeetssassseesesassseesssasssesssssasseassssanseeantesasseansssasssessssensseessssenseeessasenseseseeenseeanes
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P3 S5 — 1/ Ajouter, SOUSEIaire 10 (NOMBIES KBO) ......ccoveeeuiiiiieietieeieeeeteeeetteeetee e sttt eeteeestaeeetesessseeeteseasseeaseseasaeeasssessssenssseasseeseseasseessseasseensss e seeensesensseenteseasseentsseasesensssensesensssenseeentesenseeetesenseeenes
P3 S5 — 2/ Utiliser les apprentissages antérieurs comme stratégies pour franchir la dizaine dans des additions de nombres inférieurs a 10
P3 S6 — 1/ Décomposer un nombre <50 @ I'aide de 10, 20, 30, 40 ....cc.vieiieeiieeiieeeeeesteeeteeeseeeeteeestaeesteeessaeeasseessseeasssessseesssaasseessseasseessssesseensssenseeeatesasseenteseseeenteseseeeateeeaseeenbaeenseeetaeenteeents
P3 S6 — 2/ Additionner des dizaiNes ENTIEIES (JUSOU’ A 70) ...cuueecveeiireeeieeiteeetteeiteeeteeesaeesteeessaeeaseeessaeeasesassasesssassseensssesseassseasseenssseasseessssansseensesansesentesensseenssseseeensssensesenseeensseenbasenseeeseeenseeenes
P3 S7 - REViSions : SEION 1€S DESOINS ODSEIVES HANS 1 CIaSSE ..c..uuiiiiiiiiii ittt ettt ettt e bt e e b et e bt e e bt e s bt e sabe e s bteeabeeebbeeabee e steeabeeeaseesabeesaseesabeeeabeeeabeesaseesabaeebeesabaeensaesnbaeenseesass
[T aTe o L= O PSPPSR
P4 S1 -1/ Connaitre les doubles de 10, 20, 30. Connaitre les doubles des nombres de 1 a 10, les moitiés et les presque doubles correspondants .........ccceceeeieeieeiieseece e e 23
P4 S1 -2/ Décomposer, recomposer des nombres en unités de numération (U, D) avec des collections semi-groupées (NOMDBIres < 70) ......cc.ecvieieiieecreesieeireeireeieeseesreesreesreeseessesssesseesses 23
P4 S2 — 1/ Ajouter un nombre a deux chiffres et un nombre a un chiffre avec franchissement de la dizaine (résultat <100)
P4 S2 — 2/ Encadrer un nombre >10 entre 185 dizaiNes 185 PIUS PrOCNES .........iiiiiiiii ettt ettt et e st e e ste e s teeeeteeestee e beeesteeebaeeasseebeeesseeatesenseeeateseseeeabesensseensssenseeentseeseeenbaseseeenteeenseeents
P4 S3 — 1/ Ajouter un nombre a deux chiffres et un nombre a un chiffre avec franchissement de la dizaine (résultat <100)
P4 S3 — 2/ Utiliser les apprentissages antérieurs comme stratégies pour soustraire en avangant ou en reculant sans franchissement de la dizaine
P4 S4 — 1/ Utiliser les apprentissages antérieurs comme stratégies pour soustraire en avancgant ou en reculant sans franchissement de la dizaine

P4 S4 — 2/ Décomposer, recomposer des nombres en unités de numération (U, D) avec des collections semi-groupées (NOMDBIres < 70) ......cc.eecveeierieereenieeireeireeeeeeesreesseesreeseessesssesseesses
P4 S5 — 1/ Mettre en relation les doubles, 'addition FEITEIEE @1 12 TADIE X2 .....c.viicueiiiieierie ettt ettt et et e et e eete s e eaeeeeteeeeaeeeeteseeseeeateseesesetesesesetessaseeeatesensesensesensesetessasesetesensesetesensesenes
P4 S5 —2/ Encadrer un nombre >10 €ntre 185 dizaines |85 PIUS PrOCNES .......ce.eiiiriirieiieteeeetet et te sttt st ete et e testesaestesteeaeeseessessessessesse et eeseessesse s e sesseasesneensensensesseseeeseeseessensensansessessesseenneneansen
P4 S6 — 1/ Connaitre les doubles des dizaines entiéres jusqu’a 50. Connaitre les doubles des nombres de 1 a 10, les moitiés et les presque doubles correspondants
P4 SBE — 2/ ESTIMEI UNE QUANTILE......eeitiiiiiieeeiie ettt eeteeeeteeeetee e tteeeteeestaeeteeeetbeeeteeestbeeesesessaeesesesseeseseassesasssesseensesesaeensssensseeasesesseeasseesseeasssensseentesenseeeatesesseenteseasseensssenseeenseeeseeentaseseeenteeenseaenss
P4 S7 - REVisions : SEION 165 DESOINS ODSEIVES HANS 13 ClaSSE .....uuiiiiiiiii ittt sttt ettt e bt e e be e e bteebe e e btesabe e e ateeabee e beeeabe e e seeeabeeeabeeeabeesaseeeabeeeabeeeabeeensaesabeeenseeenbaesseesnbeessnenns
L= Ta oo [T S OO PRSPPI
P5 S1 -1/ Décomposer, recomposer des nombres en unités de numération (U, D, 1C) avec des COlleCtions SEMIi-BrOUPEES.......ccccvviieeiieeiteeitecreeee et eeteecteeeteeeaeseesteesteeeseenseeseessessaesseeses
P5S1—2/ Arrondir un nombre <100 3 12 diZAINE 12 PIUS PIrOCNE ....c..icuiiui ittt sttt ettt et s st e s te et e et e eestessestesseeaeeseessesse s e sesseaseeseessense s ensesseaeeeneensensensenseseeabesseessensensenseseessesseesneneansn
P5 S2 — 1/ Soustraire un nombre <10 a un nombre >10 sans franchissement de la dizaine
P5S2 — 2/ Arrondir un nombre <100 a la dizaine la plus Proche.......ccueevveecieiecieeciee e
P5 S3 — 1/ Connaitre les doubles des nombres de 1 a 10, les moitiés et les presque doubles correspondants ; connaitre les doubles des dizaines jusqu’a 50 ..
P5 S3 — 2/ Utiliser les apprentissages antérieurs comme stratégies pour calculer de fagon approchée : estimer le résultat d’'une addition (<100) ....................
P5 S4 — 1/ Connaitre les doubles des nombres de 1 a 10, les moitiés et les presque doubles correspondants ; connaitre les doubles des dizaines jusqu’a 50 ........ccceveeveeeveeeneeenieeeneeenns
P5 S4 — 2/ Comparer Un NOMDIE Oral @ UN NOMDIE ECTIT.....iiiiiiiiiiieitecieiee ittt eete et e et e eteeete e be e beebestbesteesteesseeseeaseeaseessaesaesseesteeasesasesasesaeeeseenseeaseeaseessesssentsenbeenseesseeasesasesseenseenseeaseessesssenteensenn
P5 S5 — 1/ Additionner un nombre >10 et des dizaines eNtIEres (FESUITATS KL00) .......cvuiieeiiiieeeerieeceeeeteeeeteeeeteeeeteeeetesesseeeeseseeseseetesesseseaseseasesesessasessbessasesanteseasesensesenseseasesensesensesensesensesensesenes
P5 S5 — 2/ Estimer la position d’un NOMDBIe SUF UNE lISNE NUMETIGUE .......cceeiuiiiiieitieeeeteeeteeeteeiteeeteeeesteesteesteesseeseeaseessesseeseesteeasesasesasesaeesseerseenseeasessseessenbaesssenseensesasesasesseeseenseenseessesssenteenses
P5 S6 — 1/ Connaitre les doubles des nombres de 1 a 10, les moitiés et les presque doubles correspondants ; connaitre les doubles des dizaines jusqu’a 50 ......ccceeeveeveeeiieeeeeenieeeeeeenns
P5 S6 — 2/ Soustraire un nombre <10 3 un nombre >10 sans franChiSSEMENT AE 18 GIZAINE .....veiiiieeiiiiiiie ettt e e et e e e et e e e seaat e e s sbeeeeeaaesesasbaeeesabeeeseasteeesasbeeessbaeessssaesesasnneas
P5 S7 — 1/ Utiliser les apprentissages antérieurs comme stratégies pour additionner deux nombres supérieurs a 10 sans franchissement de la dizaiNe .........cccueeveeevieeceeeceeccee e
P5 S7 - R&ViSions : SI0N 165 DESOINS ODSEIVES HANS 13 ClaSSE...uuuiiiiiiiiiiiiiiectit sttt sttt sttt e ste e et e e stte e be e e beeebeeaaeeeateeesseeeabeeesseeaseeeasaeeateeeasaeeabeeeaseeaateeeaseeenbeeanseeeabeeenseeeabaeensaeenbaeensnennss
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Période 1

P1 - Semaine 1

Lecture/dictée de nombres :

Furet et fuséede lenl

Champ numérique travaillé : petite comptine

P1 S1 - 1/ Ajouter, soustraire 1 (nombres <10)
Consigne : « Vous allez apprendre a ajouter et soustraire 1. Quand on ajoute 1 a un nombre, on obtient le suivant sur la ligne numérique. Quand on retire 1 a un nombre, on
obtient le précédent sur la ligne numérique. »
Organisation : Réponse en chorale
A noter :
* Exclusivement a I'oral, sans écriture mathématique (on n’utilise pas le signe -)
*  Mettre en lien avec Lucky Luke « comparaison +1 »
Commentaires pour choisir les calculs : J1 uniquement +1 ; J2 uniquement -1 ; J3 et J4 mix

3+1 2+1 5+1 1+4 1+1 5+1 145 3+1 143 1+1
3-1 4-1 2-1 6-1 5-1 5-1 3-1 3-1 8-1 1-1
5-1 3-1 4+1 6-1 2+1 4-1 3+1 5-1 1+1 1-1
6+1 7+1 8+1 6-1 5-1 4-1 4+1 1+1 5-1 9+1

P1 S1 -2/ Représenter les nombres a I'aide des doigts
Organisation : Jeu collectif du Lucky Luke

Jour 1 : représentations conventionnelles
1- L'enseignant « dégaine » « 6 » (puis « 4, 5, 7, 8,9, 10 ») avec ses doigts (en configuration conventionnelle) et demande d’abord en collectif (réponse chorale) puis

individuellement « combien de doigts ? »
2- L'enseignant dit « Lucky Luke en veut 6 » (puis « 4,5, 7, 8,9, 10 »). Les éléves « dégainent » leurs doigts (en configuration conventionnelle) en réponse. Validation par

dénombrement.

Jour 2 : représentations conventionnelles
1- L'enseignant « dégaine » « 6 » (puis 4, 5, 7, 8, 9, 10) avec ses doigts (en configuration conventionnelle) et demande d’abord en collectif (réponse chorale) puis

individuellement « combien de doigts ? »
2-l'enseignant dit « Lucky Luke en veut 6 » (« 4,5, 7, 8,9, 10 »). Les éléves « dégainent » leurs doigts (en configuration conventionnelle) en réponse. Validation par

dénombrement.

Jour 3 : comparaison + 1
L’enseignant dit « Lucky Luke en veut 1 de plus que ... » ou « Lucky Luke en veut 1 de moins que... » puis il montre des doigts, ou énonce un nombre. Les éleves
« dégainent » leurs doigts en réponse. Validation par dénombrement.

Jour 4 : décompositions
L’enseignant dit « Lucky Luke en veut 4 avec 2 mains, 3 avec 2 mains... 9 avec 2 mains ». Les éleves « dégainent » leurs doigts en réponse pour représenter le nombre.
Validation par dénombrement. Les diverses représentations d’'un méme nombre sont mises en valeur (7=4+3=5+2=6+1...) a l'oral.
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P1 - Semaine 2
Lecture/dictée de nombres :
Furet et fuséede lenl
Champ numérique travaillé :

P1S2 — 1/ Construire les écritures additives des nombres (résultats inférieurs ou égaux a 10)

Consigne : « Vous allez apprendre a faire des petits calculs avec des petits nombres en-dessous de 10. En grande section vous avez travaillé les petits nombres. »
Organisation : avec la_boite opaque, mettre dans la boite une collection de jetons en la dénombrant avec les éléves, ajouter une deuxiéme collection en la dénombrant avec
les éleves. En méme temps au tableau, verbaliser la manipulation et la traduire en écriture mathématique en introduisant le « + » : 4+3=? Combien ai-je de jetons dans la
boite ? Réponse en chorale. Validation en comptant les jetons de la boite.

Les résultats sont conservés sur une affiche pour construire les maisons des nombres. Plus tard dans I’année, quand I’affiche est pleine, on procéde a un tri des résultats
(mettre en évidence les diverses écritures additives de chaque nombre : 7=4+3=5+2=6+1...). Les maisons des nombres accueilleront également les représentations
conventionnelles de doigts et constellations de dés.

En profiter pour faire observer les écritures additives composées de 2 termes identiques (1+1 ; 2+2 ; 3+3...).

Commentaires pour choisir les calculs : comme il est plus facile de calculer le résultat d’une addition en mettant en mémoire le plus grand nombre d’abord, sur cette
premiére semaine, on ne proposera que des calculs avec le plus grand nombre en premier. J1 le premier nombre inférieur ou égal a 5 et ajouter 1, 2 ou 3 ; J2 et suivants, le
premier nombre inférieur ou supérieur a 5 et ajouter 1, 2 ou 3.

2+1 5+1 1+1 2+2 442 3+1 5+2 3+2 5+3 3+3
4+2 6+1 7+1 444 8+2 1+1 7+3 4+1 5+2 8+1
2+2 6+2 5+3 7+2 6+2 7+1 7+3 8+2 5+1
4+3 6+1 7+2 3+3 6+3 8+2 9+1 8+1 442 6+3

P1S2 — 2/ Représenter les nombres a I'aide des doigts
Organisation : Jeu collectif du Lucky Luke

Jour 1 : représentations conventionnelles
L’enseignant dit « Lucky Luke en veut 6 ». Les éléves « dégainent » leurs doigts (en configuration conventionnelle) en réponse. Validation par dénombrement.

Jour 2 : comparaison + 1
L’enseignant dit « Lucky Luke en veut 1 de plus que ... » ou « Lucky Luke en veut 1 de moins que... » puis il montre des doigts, ou énonce un nombre. Les éleves
« dégainent » leurs doigts en réponse. Validation par dénombrement.

Jour 3 : décompositions avec deux mains
L’enseignant dit « Lucky Luke en veut 4 avec 2 mains, 3 avec 2 mains... 9 avec 2 mains ». Les éléves « dégainent » les doigts des deux mains en réponse.

Jour 4 : compléments a 10

L’enseignant montre de 0 a 10 doigts et dit « Combien de doigts pour faire 10 ? ». Les éleves « dégainent » leurs doigts en réponse pour représenter le complément a 10.
Deux procédures a expliciter : soit mettre en mémoire le nombre de départ et sur-compter sur ses doigts jusqu’a 10, soit mettre sur ses doigts le nombre de départ et
compter les doigts repliés.
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P1 - Semaine 3
Lecture/dictée de nombres :
Furet et fuséede lenl
Champ numérique travaillé :

P1 S3 - 1/ Connaitre les compléments a 10

Consigne : « Vous allez travailler les compléments a 10, c’est a dire que vous allez chercher ce qu’il faut ajouter a un nombre pour faire 10. Combien faut-il pour aller de 4 a
10 ? ». On peut utiliser la boite opaque (mettre 4 jetons dans la boite en comptant avec les éléves. Ajouter le complément a 10, d’'une autre couleur, sans montrer la
qguantité aux éléves. Les laisser calculer. Valider en ouvrant la boite et comptant collectivement le nombre de jetons). Pas de traces au tableau pour I'instant.

Organisation : Réponse en chorale

A noter:

e Formulations pour mettre en évidence |'écart : « J’ai 3, combien faut-il ajouter pour faire 10 ? » ; « 3 + combien pour faire 10 ? ».

e Les compléments a 10 doivent étre mémorisés.

Commentaires pour choisir les calculs : J1 « j’ai ..., combien faut-il ajouter pour faire 10 ? » et nombres supérieurs a 5 ; J2 proposer deux calculs consécutifs (grand nombre en
premier puis son inverse) ; J3 « ... + combien pour faire 10 ? » ; J4 mix

6 9 7 6 8 9 7 8 6 10
9 1 6 4 10 0 8 2 7 3
8 9 5 4 1 6 2 3 10 7
10 2 7 0 2 4 9 4 6 8

P1 S3 — 2/ Représenter les nombres a I'aide des doigts
Organisation : Jeu collectif du Lucky Luke

Jour 1 : décompositions
L’enseignant dit « Lucky Luke en veut 4 avec 2 mains, 3 avec 2 mains... 9 avec 2 mains ». Les éléves « dégainent » les doigts des deux mains en réponse.

Jour 2 : décompositions
L’enseignant dit « Lucky Luke en veut 4 avec 2 mains, 3 avec 2 mains... 9 avec 2 mains ». Les éléves « dégainent » les doigts des deux mains en réponse.

Jour 3 : compléments a 10

L’enseignant montre de 0 a 10 doigts et dit « Combien manque-t-il de doigts pour faire 10 ? Montrez-moi le complément pour faire 10. » Les éleves « dégainent » leurs
doigts en réponse pour représenter le complément a 10.

Deux procédures a expliciter : soit mettre en mémoire le nombre de départ et sur-compter sur ses doigts jusqu’a 10, soit mettre sur ses doigts le nombre de départ et
compter les doigts repliés.

Jour 4 : compléments des petits nombres
L’enseignant montre de 1 a 5 doigts sur une main et dit : « Lucky Luke a 2 doigts sur une main, il en veut 6 en tout. Montrez le complément pour faire 6 ». Les éléves
« dégainent » leurs doigts. Validation par dénombrement.

Calcul mental CP - DSDEN 38 - juin 2023 page 7 Retour au sommaire




P1 - Semaine 4

Lecture/dictée de nombres :

Continuer le Lucky-Luke selon les besoins des éléves : au choix, comparaison, représentations conventionnelles, décomposition des petits nombres, compléments a 10.
Champ numérique travaillé :

P1 S4 — 1/ Construire les écritures additives des nombres (résultats inférieurs ou égaux a 10)
Consigne : « Vous allez de nouveau travailler les petits calculs avec des nombres plus petits que 10. Vous vous souvenez ? Ce sont diverses fagons d’écrire les nombres plus
petits que 10. »
Organisation : avec la_ boite opaque, mettre une collection de jetons dans la boite en comptant avec les éleves, ajouter une deuxiéme collection. En méme temps au tableau,
verbaliser la manipulation et la traduire en écriture mathématique en introduisant le « + » : « 443=? Combien ai-je de jetons dans la boite ? »
Réponse en chorale
L’affiche commencée en P1S2 est complétée pour construire les maisons des nombres.
En profiter pour faire observer :
- La commutativité de I'addition (4+3=3+4),
- Les écritures additives composées de 2 termes identiques (1+1 ; 2+2 ; 3+3...),
- Qu’il est plus facile de calculer quand le grand nombre est en premier. Proposer aux éléves de faire I'inversion dans leur téte (énoncé 3+6, calcul 6+3)

3+2 243 4+2 2+4 4+3 3+4 5+1 1+5 5+3 3+5
6+2 246 6+4 4+6 6+3 3+6 7+2 247 245 5+2
5+4 6+4 345 4+5 8+2 4+6 742 5+3 248 6+3
2+7 6+3 3+4 7+1 3+6 1+8 149 7+2 6+4 9+1

P1 S4 - 2/ Comparer des quantités

Consigne : « Vous allez comparer des quantités. Deux collections vont s’afficher. Une collection sera constituée de carrés bleus et I’autre de ronds bleus. Les collections vont
s’afficher si rapidement que vous n’aurez pas le temps de compter les ronds et les carrés. Vous devrez vous faire une idée des quantités : cela s’appelle ESTIMER. Vous allez
alors devoir estimer quelle collection comporte le plus de formes. Si vous estimez que la collection la plus grande est celle des carrés, vous dessinez un carré sur votre
ardoise. Si vous estimez que la collection la plus grande est celle des ronds, vous dessinez un rond. Si vous ne pouvez pas les distinguer, vous écrivez le signe « égal » sur
votre ardoise. »

A noter : lorsque les collections sont proches ou que les éleves se trompent lors de la validation, il est nécessaire de dénombrer les deux collections de 1 en 1 en mettant en
avant une procédure d’énumération : par exemple barrer au fur-et-a-mesure du pointage. Faire observer que lorsque I'écart est petit, il n’est pas possible de différencier les
collections. Pour mémo, il faut un rapport de 1,5 au minimum entre les deux cardinaux pour que le SAN soit en mesure de déterminer le plus grand des deux.

Organisation : La Martiniere

Matériel : PPT projeté ou PPT imprimé « P1_S4 Comparer des quantités » (une page avec les deux collections qui apparaissent brievement, et une page de correction, qui
permettra de dénombrer les deux collections afin de déterminer la plus grande et I’écart entre les deux, 10 comparaisons par jour).
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P1 - Semaine 5

Lecture/dictée de nombres :

Continuer le Lucky-Luke selon les besoins des éléves : au choix, comparaison, représentations conventionnelles, décomposition des petits nombres, compléments a 10.
Champ numérique travaillé :

P1 S5 —1/ Connaitre les compléments a 10

Consigne : « Vous allez de nouveau travailler les compléments a 10. Vous vous souvenez ? Le complément a 10 c’est ce qu’il faut ajouter a un nombre pour faire 10.
Combien faut-il pour aller de 4 a 10 ? ». On peut utiliser la boite opaque. (Mettre 4 jetons dans la boite en comptant avec les éléves. Ajouter le complément a 10, d’une autre
couleur, sans montrer aux éleves. Les laisser calculer. Valider en ouvrant la boite).

Organisation : La Martiniére/réponse en chorale.

Commentaires pour choisir les calculs : J1 et J2 proposer deux calculs complémentaires consécutifs ; J3 et J4 mix

A noter : faire varier les formulations : « j’ai X, combien faut-il pour aller a 10 ? de X pour aller a 10, combien faut-il ? X+combien =10 ?

4 6 1 9 2 8 5 5 3 7
8 2 3 3 8 2 9 8 1 9
5 7 9 3 4 8 6 1 0 8
6 2 5 1 9 3 7 5 1 2

P1 S5 — 2/ Estimer une quantité (de 1 a 10)

Consigne : « Une collection de carrés va s’afficher trés rapidement, si rapidement que vous ne pourrez pas compter les carrés. Vous allez devoir estimer la quantité de
carrés. Vous écrirez le nombre de carrés estimés sur votre ardoise. »

A noter : estimer met toujours en ceuvre une comparaison. Dans cette situation, on peut utiliser la collection précédente pour la comparer avec la suivante, identifier s’il y
en a plus ou moins, et estimer I'écart.

L’enseignant explicite qu’une réponse trés proche de la collection donnée (ex 6 pour une collection de 7 ; 8 pour une collection de 10) est valide car I’écart est trop petit
pour étre identifié par le cerveau.

Organisation : La Martiniere

Matériel : PPT projeté ou PPT imprimé « P1_S5_Estimer une quantité » (une page avec une collection flash, une page de correction, 10 estimations par jour).
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P1 - Semaine 6

Lecture/dictée de nombres :

Continuer le Lucky-Luke selon les besoins des éléves : au choix, comparaison, représentations conventionnelles, décomposition des petits nombres, compléments a 10.
Champ numérique travaillé :

P1 S6 — 1/ Ajouter, soustraire 2 (nombres <10)

Consigne : « Vous allez apprendre a ajouter et soustraire 2. Vous vous souvenez, quand on ajoute 1 a un nombre, on obtient le suivant sur la ligne numérique. Quand on
ajoute 2 a un nombre, on obtient le suivant du suivant sur la ligne numérique. Quand on retire 1 a un nombre, on obtient le précédent sur la ligne numérique. Quand on
retire 2 a un nombre, on obtient le précédent du précédent sur la ligne numérique. »

Organisation : Réponse en chorale. Utilisation de la ligne numérique pour appuyer le propos/vérifier.

A noter : les calculs ne sont pas écrits (on n’utilise PAS le signe -).

3+2 4+2 5+2 2+2 7+2 8+2 6+2 5+2 6+2 242
4-2 6-2 4-2 6-2 8-2 10-2 8-2 5-2 7-2 3-2
10-2 8+2 6-2 4+2 2-2 0+2 4+2 6-2 6+2 8-2
9-2 7-2 6-2 4-2 1+2 342 6+2 8-2 10-2 8+2

P1 S6 — 2/ Comparer des quantités

Consigne : « Vous allez de nouveau comparer des quantités. Souvenez-vous : deux collections vont s’afficher. Une collection sera constituée de carrés bleus et I'autre de
ronds bleus. Les collections vont s’afficher si rapidement que vous n’aurez pas le temps de compter les ronds et les carrés. Vous allez alors devoir estimer quelle collection
comporte le plus grand nombre de formes. Si vous estimez que la collection la plus grande est celle des carrés, vous dessinez un carré sur votre ardoise. Si vous estimez que
la collection la plus grande est celle des ronds, vous dessinez un rond. Si vous ne pouvez pas les distinguer, vous écrivez le signe « égal » sur votre ardoise. »

A noter : lorsque les collections sont proches ou que les éleves se trompent lors de la validation, il est nécessaire de dénombrer les deux collections de 1 en 1 en mettant en
avant une procédure d’énumeération : par exemple barrer au fur-et-a-mesure du pointage. Faire observer que lorsque I'écart est petit, il n’est pas possible de différencier les
collections. Pour mémo, il faut un rapport de 1,5 au minimum entre les deux cardinaux pour que le SAN soit en mesure de déterminer le plus grand des deux.

Organisation : La Martiniere

Matériel : PPT projeté ou PPT imprimé « P1_S6_Comparer des quantités » (une page avec les deux collections qui apparaissent brievement, et une page de correction, qui
permettra de dénombrer les deux collections afin de déterminer la plus grande et I’écart entre les deux, 10 comparaisons par jour).

P1 - Semaine 7

Lecture/dictée de nombres :

Continuer le Lucky-Luke selon les besoins des éléves : au choix, comparaison, représentations conventionnelles, décomposition des petits nombres, compléments a 10.
Champ numérique travaillé :

P1 S7 — Révisions : selon les besoins observés dans la classe
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Période 2

P2 - Semaine 1
Lecture/dictée de nombres :
Furet et fusée de 2 en 2
Champ numérique travaillé :

P2 S1 — 1/ Ajouter, soustraire 1 ou 2 (nombres <20)

Consigne : « Vous allez vous entrainer a ajouter 1 ou 2, et a soustraire 1 ou 2. Souvenez-vous : quand on ajoute 1 a un nombre, on obtient le suivant sur la ligne numérique,
quand on ajoute 2, on obtient le suivant du suivant. Quand on retire 1 a un nombre, on obtient le précédent sur la lighe numérique, quand on retire 2, on obtient le
précédent du précédent. ». Utiliser la ligne numérique pour faire des « sauts de puce » en avant ou en arriére.

Organisation : La Martiniére/réponse en chorale

A noter : uniquement a l'oral.

2+1 12+1 5+1 15+1 7+2 17+2 4+2 14+2 6+1 16+1
10-2 18+1 9-2 7-1 6-2 442 6+1 7-2 15-1 8-2

242 4-1 3+2 5-1 14-1 3+1 442 16+2 18+1 11-1
10-2 8+1 9-2 7-1 6+2 8-2 6+1 6-1 15+1 15-1

P2 S1 -2/ Connaitre les doubles des nombres de 1 3 10
Consigne : « Vous allez apprendre les doubles. Vous vous souvenez des écritures additives et du Chaque Jour Compte ? Nous avons observé des écritures additives
composées de 2 termes identiques "1+1 ; 2+2 ; 3+3...". Le résultat de ces additions s’appelle le double. "3+3=6". On dit que 6 est le double de 3. »

Organisation : Réponse en chorale

A noter:

e Formulations:«3et3»;«3+3 »

e Point de vigilance : les doubles des nombres de 1 a 10 sont des faits numériques, ils doivent étre mémorisés.

Commentaires pour choisir les calculs : il s’agit des premiers apprentissages, il faut donc proposer les « familles » ensemble, ex : 3+3 /D3 / 3 et 3/2 fois le 3

2et2 2+2 Deux fois le 2 letl Deux fois le 1 1+1 3+3 Deux fois le 3 3et3 3etencore3
4etd 4+4 Deux fois le 4 5et5 545 Deux fois le 5 6+6 D6 6etb 2et2

5+5 5 et encore 5 Deux fois le 5 6etb 4+4 4etd 2+2 2et2 D2 2 et encore 2
7et?7 7+7 6 et encore 6 6+6 9+9 9et9 7et7 10+10 8et8 D9
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P2 - Semaine 2
Lecture/dictée de nombres :
Furet et fusée de 2 en 2
Champ numérique travaillé :

P2 S2 — 1/ Connaitre les doubles et les presque doubles des nombres de 1 3 10

Consigne : « Vous avez travaillé les doubles des nombres jusqu’a 10, vous vous souvenez ? 6 est le double de 3 car 3+3 = 6. Vous avez aussi vu dans le rituel du Chaque Jour
Compte, qu’il y avait aussi des presque-doubles. Vous allez commencer a mémoriser aujourd’hui les nombres qui sont "presque doubles". Je vais écrire une addition au
tableau. Vous calculerez son résultat en vous appuyant sur vos connaissances sur les doubles. Ex : 445 ca ressemble a 4+4, c’est 4+4+1. »

Organisation : La Martiniere

A noter:

e Point de vigilance : les doubles des nombres de 1 a 10 sont des faits numériques, ils doivent étre mémorisés.

2et2 2+3 343 3et4d 1+1 let2 detd 4+5 5et5 5+6
545 5+6 4+5 2et3 6etb 6+7 3+4 7+7 7et8 8+8
7et7 7+8 3+4 8et8 8+9 5+6 9+9 4+4 4eths 2et3
D4 4et5s Deux fois le 3 3+4 D5 5et6 3+4 Deux foisle 8 | 8+9 D1

P2 S2 — 2/ Estimer la position d’un nombre sur une ligne numérique

Consigne : « Vous allez apprendre a situer un nombre entre deux bornes sur la ligne numérique. Aujourd’hui, les bornes sont 0 et 10. Ecrivez les bornes sur votre fiche,
comme au tableau. Pour positionner un nombre, il faut s’appuyer sur le milieu entre les deux bornes. Le milieu entre 0 et 10, c’est 5 car il y a autant de 0 a 5 que de 5 a 10.
On va donc commencer par apprendre a placer le milieu : placez 5 au bon endroit sur la ligne numérique. Quand vous aurez trouvé ou se situe le nombre sur votre ligne
numérique, vous tracerez un trait qui le représente, et vous écrirez le nombre.

A noter : lors de la validation, on utilise les cubes pour construire la graduation de la ligne : au tableau, les cubes sont positionnés sous la ligne (comme un train) ; a chaque
intersection de cubes correspond une graduation.

Sur I'ardoise ou la fiche plastifiée, I'éleve validera sa position grace a son train-cube.

Cette configuration permet de mettre en relation la quantité de cubes avec la longueur de la ligne.

Organisation : La Martiniere

Matériel : Fiches plastifiées individuelles avec ligne numérique vierge. PPT projeté ou PPT imprimé « P2_S2_Estimer position Tracer trait » (une page avec les bornes, valide
pour les 10 items du jour, une page avec un nombre et une page de correction, 10 estimations par jour). ATTENTION : pour les fiches plastifiées individuelles, il est
nécessaire de prévoir des lignes numériques qui mesurent 10 cubes de longueur. (Sur les diaporamas, les cubes sont dessinés sur les diapositives pour la correction).
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P2 - Semaine 3
Lecture/dictée de nombres :
Furet et fusée de 2 en 2
Champ numérique travaillé :

P2 S3 — 1/ Construire les écritures additives des nombres <10 (avec I’addition a trous)
Consigne : « Vous allez de nouveau travailler les décompositions des nombres plus petits que 10. Vous vous souvenez ? Ce sont diverses facons d’écrire les nombres plus
petits que 10. »
Organisation : avec la_boite opaque, mettre une collection de jetons dans la boite en comptant avec les éléves. Puis, ajouter une quantité de jetons que les éléves ne
connaissent pas : « Je rajoute des jetons, vous ne savez pas combien j'en rajoute. Maintenant il y a 9 jetons dans la boite. » En méme temps au tableau, verbaliser la
manipulation et la traduire en écriture mathématique en introduisant I'addition a trous : 6 + ? = 9. Combien ai-je rajouté de jetons ? Réponse en chorale. Validation en
recomptant les jetons ajoutés.
A noter :

e Les jetons ajoutés peuvent étre d’'une autre couleur ou pas. Si I'on veut faire reconstruire le probléme aux éleves, utiliser une seule couleur de jetons. Si I'on veut

simplement valider visuellement, utiliser deux couleurs de jetons.

e Deux formulations : « 4 plus combien pour allera 7 ? » et « J’en ai 4, combien faut-il pour allera 7 ? »

Commentaires pour choisir les calculs : J1 et J2 : proposer successivement deux calculs « qui vont ensemble », c’est-a-dire mettant en jeu les mémes nombres. Mix en J3 et J4.

395 2+7?=5 2996 4+ ?=6 328 58 79 299 1=>5 4+ ?=5
5+7?=7 27 2+7?=9 799 3=>5 2+7?=5 6=>10 4+ ?=10 9=>10 1+ ?=10
7210 3+7?=7 328 4+ 7?=9 126 2+7?=7 5+ ?=10 2+7?=4 326 4+ ?=8
5210 3+7?=5 4=>8 4+ ?=7 0=>5 4+ 7?=9 2996 6+ ?=6 4=>7 7+7?=10

P2 S3 — 2/ Estimer la position d’un nombre sur une ligne numérique

Consigne : « Vous allez vous entrainer a situer un nombre entre deux bornes sur la ligne numérique. Pour positionner un nombre, il faut s’appuyer sur le milieu entre les
deux bornes. Vous vous souvenez ? Ecrivez les bornes sur votre fiche, comme au tableau. Aujourd’hui, les bornes sont 0 et 10, donc le milieu est 5. Placez 5 au bon endroit
sur la ligne numérique. Maintenant, un nombre va s’afficher au tableau. Quand vous aurez trouvé ou se situe le nombre sur votre ligne numérique, vous tracerez un trait qui
le représente, et vous écrirez le nombre. Vous pouvez tracer les graduations sur votre ligne si nécessaire. »

A noter : lors de la validation, on utilise les cubes pour construire la graduation de la ligne : au tableau, les cubes sont positionnés sous la ligne (comme un train) ; a chaque
intersection de cubes correspond une graduation.

Sur I'ardoise ou la fiche plastifiée, I'éleve validera sa position grace a son train-cube.

Cette configuration permet de mettre en relation la quantité de cubes avec la longueur de la ligne.

Organisation : La Martiniere

Matériel : Fiches plastifiées individuelles avec ligne numérique vierge. PPT projeté ou PPT imprimé « P2_S3 Estimer position Tracer trait » (une page avec les bornes, valide
pour les 10 items du jour, une page avec un nombre et une page de correction, 10 estimations par jour). ATTENTION : pour les fiches plastifiées individuelles, il est
nécessaire de prévoir des lignes numériques qui mesurent 10 cubes de longueur. (Sur les diaporamas, les cubes sont dessinés sur les diapositives pour la correction).
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P2 - Semaine 4

Lecture/dictée de nombres :

Comparaison de nombres a I'écrit avec introduction des signes > et < :

Champ numérique travaillé :

P2 S4 — 1/ Soustraire « en reculant » sans franchissement de la dizaine (nombres <20 et retirer 3 ou 4)

Consigne : « Vous allez vous entrainer a soustraire un petit nombre. Quand on retire un petit nombre, on recule sur la ligne numérique. Ex : pour enlever 3 a 9, on fait 3
sauts de puce en arriere sur la ligne numérique. »
Organisation : La Martiniére/réponse en chorale. Calculs écrits au tableau avec le sighe —

Point de vigilance : I'écart entre les deux nombres doit étre suffisamment grand pour que la stratégie soit pertinente (par exemple 9-4 alors que 5-4 ne conviendrait pas, car
dans ce cas-la on avancerait plutot que de reculer).

Commentaires pour choisir les calculs : J1 et J2 proposer successivement deux calculs avec le méme nombre de départ ; J3 et J4 mix

8-3 8-4 9-4 9-3 10-3 10-4 14-3 14-4 18-4 18-3
9-3 9-4 16-4 15-3 17-3 18-4 19-3 19-4 16-4 18-3
15-4 13-3 19-3 17-4 9-3 10-3 17-4 18-4 13-3 9-3
18-3 8-4 14-3 15-3 19-4 17-3 16-3 15-4 10-3 9-4

P2 S4 — 2/ Connaitre les compléments a 10
Consigne : « Vous allez de nouveau travailler les compléments a 10. Vous vous souvenez ? Le complément a 10 c’est ce qu’il faut ajouter a un nombre pour faire 10.

Combien faut-il pour aller de 4 3 10 ? ». On peut utiliser la boite opaque. (Mettre 4 jetons dans la boite en comptant avec les éléves. Ajouter le complément a 10, d’une autre

couleur, sans montrer aux éléves. Les laisser calculer. Valider en ouvrant la boite).
Organisation : La Martiniére/réponse en chorale.

6+ ?=10 5210 4+ ?=10 6=>10 1+ ?=10 2=>10 3+?=10 4=>10 5+?=10 3210
110 1+7?=10 7210 6+ ?=10 1=>10 2+7?=10 4=>10 7+ ?=10 3210 2+?=10
8+ 7?=10 8210 10+ ?=10 710 9+ ?=10 9=>10 1+ 7?=10 2=>10 4+ ?=10 0=>10
8210 2+7?=10 10=>10 5+7?=10 6=>10 3+7?=10 5=>10 4+ ?=10 910 7+7?=10
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P2 - Semaine 5

Lecture/dictée de nombres :

Comparaison de nombres a I'écrit avec introduction des signes > et < :

Champ numérique travaillé :

P2 S5 — 1/ Décomposer un nombre < 20 a I'aide de 10
Consigne : « Vous allez apprendre a écrire les nombres avec 10 et les unités ». Ex : 14=10+4. »
Organisation : La Martiniere

N.B. : cette activité permet de travailler les cachotiers, les « nombres qui ne disent pas leur nom », c’est-a-dire les nombres de 11 a 16. De 17 a 19, on entend la construction

mathématique (dans « 17 » : « 10 » et « 7 »).

17 18 19 15 14 11 13 12 15 16
11 17 19 16 12 15 18 13 10 14
13 16 11 17 19 12 18 14 11 15
16 11 17 12 15 13 11 19 14 18

P2 S5 — 2/ Estimer une quantité

Consigne : « Vous allez vous entrainer a estimer des quantités. Vous vous souvenez ? Une collection de carrés va s’afficher trés rapidement, si rapidement que vous ne
pourrez pas compter les carrés. Vous allez devoir estimer la quantité de carrés. Vous écrirez le nombre de carrés estimés sur votre ardoise. »

A noter : estimer met toujours en ceuvre une comparaison. Dans cette situation, on peut utiliser la collection précédente pour la comparer avec la suivante, identifier s’il y
en a plus ou moins, et estimer I'écart.

L’enseignant explicite qu’une réponse trés proche de la collection donnée (ex 6 pour une collection de 7 ; 8 pour une collection de 10) est valide car I'écart est trop petit
pour étre identifié par le cerveau.

Organisation : La Martiniere

Matériel : PPT projeté ou PPT imprimé « P2_S5_Estimer une quantité » (une page avec une collection flash, une page de correction, 10 estimations par jour. Lors de la
correction, compter les collections de plus de 3 carrés en barrant au fur et a mesure les carrés, pour rendre visible la procédure d’énumération.)

Jour 1: quantitésde 1a 10 Jour 2 : quantitésde 1a 14 Jour 3 : quantitésde 1a 16 Jour 4 : quantités de 1 a 20

Calcul mental CP - DSDEN 38 - juin 2023 page 15 Retour au sommaire




P2 - Semaine 6

Lecture/dictée de nombres :
Comparaison de nombres a 'oral :
Champ numérique travaillé :

P2 S6 — 1/ Décomposer, recomposer des nombres en unités de numération (U, D) avec des collections groupées (nombres <40)
Consigne : « Vous allez apprendre a écrire les nombres en chiffres ou en unités et dizaines. Cette connaissance aide a bien comprendre les nombres, la valeur de chaque
chiffre dans un nombre et les relations entre les chiffres. »
Organisation : La Martiniere. Le calcul est écrit au tableau.
Si nécessaire, organiser un groupe de besoin avec manipulation de cubes : montrer des collections et faire écrire le nombre correspondant, et vice versa.
A noter:
e Chaque jour:
- 8 recompositions
- 2 décompositions
e La manipulation des cubes (construire/dénombrer une collection semi-groupée) sert a comprendre la situation.
e Le lien entre collection et écriture mathématique est travaillé explicitement.
Commentaires pour choisir les calculs : J1 proposer des calculs avec les unités dans I'ordre conventionnel D+U ; J2, J3, J4 : on peut inverser I'ordre des unités ; a partir de J3 on
peut proposer des dizaines sans unité.

3D+4U 1D+6U 7D+1U 2D+8U 3D+1U 2D+5U 3D+7U 1D+3U 23=2D+?U 16 =1D +?U
1D+7U 7U+1D 3U+2D 2D+3U 2U+3D 1D+2U 1U+2D 2U+1D 17=1D+?U 26=7?D +6U
2D+5U 3D+5U 5U+3D 3D+4U 4U+3D 2D+9U 2D 2D+2U 15=1D+?U 39=?D+9U
3D 2D+3U 3D 3D+4U 2D+8U 3D+6U 1D 2D+4U 38=3D+?U 27=?D+?U

P2 S6 — 2/ Comparer 2 nombres écrits

Consigne : « Vous allez comparer 2 nombres écrits. lls vont s’afficher. Vous écrirez le plus grand nombre sur votre ardoise. »

Organisation : La Martiniere

Matériel : PPT projeté ou PPT imprimé « P2_S6_Comparer 2 nombres écrits » (une page avec les deux nombres écrits, 10 comparaisons par jour.)

P2 - Semaine 7
Lecture/dictée de nombres :
Champ numérique travaillé :

P2 S7 - Révisions : selon les besoins observés dans la classe
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Période 3

P3 - Semaine 1

Lecture/dictée de nombres :
Comparaison de nombres a 'oral :
Champ numérique travaillé :

P3 S1 -1/ Calculer des sommes <20 sans franchissement de la dizaine

Consigne : « Vous allez apprendre a ajouter un nombre a deux chiffres et un nombre a un chiffre. Vous pouvez utiliser vos connaissances sur les additions des nombres plus
petits que 10. »

Organisation : La Martiniéere

16+3 1346 13+4 14+3 1445 15+4 1345 15+3 12+7 17+2
11+7 2+15 15+3 1243 10+9 1145 4+11 12+4 16+2 1+16
16+2 3+13 11+6 1145 13+4 16+3 15+2 12+7 12+5 18+0
10+0 12+4 17+1 4+11 17+2 1445 6+12 18+1 11+7 13+6

P3 S1 — 2/ Estimer la position d’un nombre sur une ligne numérique

Consigne : « Vous avez appris a situer un nombre entre les bornes 0 et 10 sur la ligne numérique. Vous vous souvenez ? Pour positionner le nombre, faut s’appuyer sur le
milieu entre les deux bornes. Ecrivez les bornes sur votre fiche, comme au tableau. Le premier nombre que I'on cherche a placer est toujours le milieu, quelles que soient les
bornes.

Un nombre va s’afficher au tableau. Quand vous aurez trouvé ou se situe le nombre sur votre ligne numérique, vous tracerez un trait qui le représente, et vous écrirez le
nombre. Vous pouvez tracer les graduations pour vous aider. »

A noter : lors de la validation, on utilise les cubes pour construire la graduation de la ligne : au tableau, les cubes sont positionnés sous la ligne (comme un train) ; a chaque
intersection de cubes correspond une graduation.

Sur I'ardoise ou la fiche plastifiée, I'éleve validera sa position grace a son train-cube.

Cette configuration permet de mettre en relation la quantité de cubes avec la longueur de la ligne.

Organisation : La Martiniere

Matériel : Fiches plastifiées individuelles avec ligne numérique vierge. PPT projeté ou PPT imprimé « P3_S1_Estimer position Tracer trait » (une page avec les bornes, valide
pour les 10 items du jour, une page avec un nombre et une page de correction, 10 estimations par jour). ATTENTION : pour les fiches plastifiées individuelles, il est
nécessaire de prévoir des lignes numériques qui mesurent 10 cubes de longueur. (Sur les diaporamas, les cubes sont dessinés sur les diapositives pour la correction).

Jour 1:bornes0Oet10 Jour 2 : bornes 0 et 10 ‘ Jour 3 : bornes 10 et 20 ‘ Jour 4 : bornes 10 et 20
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P3 - Semaine 2

Lecture/dictée de nombres :
Comparaison de nombres a 'oral :
Champ numérique travaillé :

P3 S2 — 1/ Décomposer, recomposer des nombres en unités de numération (U, D) avec des collections groupées et semi-groupées (nombres <40)
Consigne : « Vous allez vous entrainer a écrire les nombres en chiffres ou en unités et dizaines. Vous vous souvenez ? Cette connaissance aide a bien comprendre les
nombres, la valeur de chaque chiffre dans un nombre et les relations entre les chiffres. A partir d’aujourd’hui, les unités pourront dépasser 10. Il faudra donc convertir les
paguets de plus de 10 unités en unité et dizaines. Par exemple... »
Organisation : La Martiniere. Le calcul est écrit au tableau.
Si nécessaire, organiser un groupe de besoin avec manipulation de cubes : montrer des collections et faire écrire le nombre correspondant, et vice versa.
A noter:
e Chaque jour:
- 8 recompositions avec des collections groupées ou semi-groupées (a privilégier)
- 2 décompositions
e La manipulation des cubes (construire/dénombrer une collection semi-groupée) sert a comprendre la situation.
e Le lien entre collection et écriture mathématique est travaillé explicitement.
Commentaires pour choisir les calculs : J1 proposer uniquement des conversions en respectant I’'ordre conventionnel D,U. J2 mixer des conversions qui respectent I'ordre et
des calculs sans conversion qui peuvent ne pas respecter l'ordre. J3, J4, mix.

3D+14U 1D+11U 2D+15U 1D+14U 1D+14U 1D+18U 2D+12U 2D+13U 34=2D+?U 27 =?D+17U
1D+14U 3D+8U 2U+1D 1U+2D 2D+16U 7U+1D 1D+23U 9U+3D 36=2D +?U 15=5U +?D
15U+2D 3D+7U 2D+9U 24U+1D 3D+1U 17U+1D 8U+2D 12U+1D 24=1D +?U 30=1D +?U
4U+3D 16U+1D 3D+8U 21U+1D 1D+1U 10U+2D 1D+17U 28U+1D 19=1D+?U 33=3D+?U

P3 S2 — 2/ Calculer des sommes < 40 sans franchissement de la dizaine
Consigne : « Vous allez vous entrainer a ajouter un nombre a deux chiffres et un nombre a un chiffre. Vous vous souvenez, vous pouvez utiliser vos connaissances sur les
additions des nombres plus petits que 10. »

Organisation : La Martiniere

16+3 2443 16+12 24+4 15+2 24+14 36+3 3542 25+12 3543
25+14 12+2 2247 7+12 25+4 2445 3445 33+6 2443 31+6
3+16 2643 33+6 1445 25+4 28+11 32+7 2+33 37+2 31+8
1+25 4+23 16+2 11+6 18+21 24+3 32+5 6+32 36+2 4+35
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P3 - Semaine 3

Lecture/dictée de nombres :

Compter de 10 en 10 (jusqu’a... en fonction du rituel de numération) :
Champ numérique travaillé :

P3 S3 — 1/ Connaitre les doubles des nombres de 1 a 10 et les moitiés correspondantes

Consigne : « Vous allez vous entrainer a mémoriser les doubles, les moitiés et les presque doubles. Vous vous souvenez ? Je vais écrire une addition au tableau. Vous
calculerez son résultat en vous appuyant sur vos connaissances sur les doubles. Ex : 7+7=14 ; 748=7+7+1=14+1=15. »

Organisation : La Martiniere

A noter : Formulations : « Quel est le double de ...? » ; « Quelle est la moitié de ...? » ; « 545=? » ; « 5 et 5» ; « 2 foisle 5 »

Commentaires pour choisir les calculs : en J1 et J2, proposer les « familles » ensemble, ex : 3+3 /D3 / M6 et en J3 et J4, proposer consécutivement le double et le presque-

double

6+6 M12 Deux fois le 7 M14 10et 10 M20 Deux fois le 5 M10 444 M8
D8 M16 D9 M18 6+6 M12 D2 M4 3et3 M6
6etb M14 D7 9et9 D8 M4 D9 M20 D8 M8
D9 M18 M20 M14 D6 9et9 6+6 D7 7+7 M12

P3 S3 — 2/ Soustraire « en avangant » sans franchissement de la dizaine (nombres <40 et trés proches)

Consigne : « Vous allez apprendre a soustraire en avangant sur la ligne numérique. Pour calculer 9-7, il est difficile de reculer de 7. Alors on fait 7 pour aller a 9. On peut

écrire 7 =>9.

Organisation : La Martiniére/réponse en chorale. Calculs écrits au tableau avec le signe -

18-16 13-11 16-13 17-14 18-15 8-5 18-14 15-11 17-15 8-6
10-6 37-36 29-27 18-16 29-28 19-17 13-11 27-24 35-31 26-24
15-12 19-15 17-15 24-21 35-33 37-33 26-23 19-17 25-21 6-4
14-12 28-25 34-31 34-31 25-22 29-25 39-36 7-5 17-16 16-11
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P3 - Semaine 4
Lecture/dictée de nombres :
Champ numérique travaillé :

P3 S4 — 1/ Ajouter, soustraire 10 a des dizaines entiéres <60

Consigne : « Vous allez apprendre a ajouter ou soustraire 10 a des dizaines entiéres. »

Organisation : La Martiniere.

Utiliser des barres de 10 cubes en mettant en lien la manipulation avec I'écriture mathématique (« 20, c’est 2 barres de 10, ¢a s’écrit "20". Si on ajoute 10, une barre, ona 3
barres de 10, ¢a s’écrit "30". C’'est le chiffre des dizaines qui change »).

20+10 30-10 50-10 40+10 10-10 20-10 30+10 40-10 10+10 40+10
20-10 40-10 40+10 30-10 10-10 30+10 10+10 20+10 50-10 20-10
10+10 30-10 20+10 20-10 40+10 50-10 10-10 40-10 30+10 50-10
20+10 20-10 10+10 10-10 30+10 30-10 40+10 40-10 50-10 30+10

P3 S4 — 2/ Calculer le complément a la dizaine supérieure (nombres <50)

Consigne : « Vous avez appris les compléments a 10, c’est a dire ce qu’il faut ajouter a un nombre pour faire 10. Aujourd’hui, vous allez vous appuyer sur ces connaissances
pour calculer ce qu’il faut ajouter a un nombre pour atteindre la dizaine supérieure. Combien faut-il pour aller de 14 a 20 ? ».

Illustrer I’écart entre les 2 nombres d’un pont sur la ligne numérique. Inciter les éléves a mettre cette image « dans leur téte » pour pouvoir la reconvoquer.

Organisation : La Martiniere

A noter : les compléments a 10 doivent étre mémorisés.

28=>30 19220 29230 3540 27230 26230 36240 13220 32=>40 42=>50
15+ ?=20 1620 25+ 7?=30 37240 38+ ?=40 25230 37+ 7?=40 47250 18+ ?=20 1420
26+ ?=30 3040 27+ 7?=30 32=>40 43+ ?=50 46=>50 44+ ?=50 289230 16+ ?=20 1620
1720 32+ 7?=40 2130 36+ ?=40 33240 47+ ?=50 1420 26+ ?=30 31240 44+ ?=50
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P3 - Semaine 5

Lecture/dictée de nombres :
Réciter la comptine numérique de 10 en 10
Champ numérique travaillé :

P3 S5 — 1/ Ajouter, soustraire 10 (nombres <60)
Consigne : « Vous allez vous entrainer a ajouter ou soustraire 10. Vous pourrez utiliser vos connaissances sur les dizaines entieres »
Organisation : La Martiniere.

34+10 47-10 35-1D 31+10 34-10 35+1D 38+10 48-10 46-1D 42+1D
32+10 33+1D 32-10 10+34 44-10 1D+35 10+38 40+10 30-10 1D+40
39+10 46-10 38+1D 10+32 45-10 41+1D 33-10 31+10 10+47 59-10
37+10 10+31 44+1D 10+49 46-10 45+1D 55-1D 41+10 10+37 41-1D
P3 S5 — 2/ Utiliser les apprentissages antérieurs comme stratégies pour franchir la dizaine dans des additions de nombres inférieurs a 10
Deux stratégies sont a mettre en évidence :

- Utiliser les doubles et les presque doubles

- Utiliser les compléments a 10

- Organisation : La Martiniére
NB : pour I'instant, ne proposer que des calculs avec le plus grand nombre en premier.
8+3 9+2 7+6 9+4 8+4 7+7 9+3 7+4 8+6 6+6
8+2 9+2 7+5 9+8 8+6 8+8 8+4 6+5 9+3 7+7
8+4 9+3 9+7 8+2 7+7 9+9 9+5 9+8 8+7 8+8
8+7 9+6 9+8 8+4 8+3 6+6 8+8 7+6 9+3 9+9
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P3 - Semaine 6
Lecture/dictée de nombres :
Champ numérique travaillé :

P3 S6 — 1/ Décomposer un nombre <50 a I'aide de 10, 20, 30, 40

Consigne : « Vous allez apprendre a écrire un nombre sous forme d’une écriture additive avec une dizaine et des unités. Ex : 43=40+3. »

Organisation : La Martiniere

37 42 21 36 43 27 16 53 44 26
39 47 17 35 27 22 15 34 49 25
33 41 18 31 29 24 14 48 12 23
38 45 19 32 46 28 13 39 11 44

P3 S6 — 2/ Additionner des dizaines entiéres (jusqu’a 70)

Consigne : « Vous allez apprendre a additionner des dizaines entiéres. Pour additionner 20 et 30, on additionne 2D et 3D, ce qui fait 5D donc 50. »
Faire observer les écritures additives composées de 2 termes identiques (10+10=20 ; 20+20=40...)

Organisation : La Martiniére/réponse en chorale
A noter : entrainer le comptage de 10 en 10 : « 10, 20, 30.... »

30+20 40420 20+10 5D+2D 30430 30+2D 40+30 20+2D 20+10 S =l
40+10 20430 20+3D 40+20 3042D 4D+2D 20+3D 20420 10+1D Sl
60+10 10+50 30+30 30+3D 10+10 40+1D 2D+20 30+40 3D+20 o o et do 70
40420 40420 20+2D 20+30 30+10 20420 50+2D 30+20 30+30 ot ot de 70

P3 - Semaine 7
Lecture/dictée de nombres :
Champ numérique travaillé :

P3 S7 - Révisions : selon les besoins observés dans la classe
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Période 4

P4 - Semaine 1
Comparaison de nombres a 'oral :
Champ numérique travaillé :

P4 S1 - 1/ Connaitre les doubles de 10, 20, 30. Connaitre les doubles des nombres de 1 a 10, les moitiés et les presque doubles correspondants

Consigne : « Vous vous souvenez de votre travail sur les dizaines entiéres ? Nous avons remarqué des écritures additives composées de 2 termes identiques "10+10=20 ;
20+20=40...". 40 est le double de 20 car 40 s’écrit 20+20, comme 6 est le double de 3 car 6 s’écrit 3+3. Aujourd’hui, vous allez calculer les doubles des dizaines entiéres. Quel
est le doublede ... ? »

Organisation : La Martiniére/réponse en chorale

D10 D1 M2 letl D8 M6 Deux fois le 10 | 7+7 D30 343
M2 10+10 9et9 D9 M4 6+7 M6 D5 M10 D10
445 D8 D30 5+6 M10 D20 6+7 2et?2 D6 D20
D7 M4 8+9 D10 Deux fois le 5 D3 D4 4+4 7+8 M8

P4 S1 - 2/ Décomposer, recomposer des nombres en unités de numération (U, D) avec des collections semi-groupées (nombres < 70)
Consigne : « Vous allez apprendre a écrire les nombres en chiffres ou en unités et dizaines. Cette connaissance aide a bien comprendre les nombres, la valeur de chaque
chiffre dans un nombre et les relations entre les chiffres. »
Organisation : La Martiniere. Le calcul est écrit au tableau.
Si nécessaire, organiser un groupe de besoin avec manipulation de cubes : montrer des collections semi-groupées et faire écrire le nombre correspondant, et vice versa.
A noter:
e Chaque jour:
- 8 recompositions de nombres avec des collections semi-groupées
- 1 décomposition partielle
- 1 décomposition : « donner 3 écritures possibles en unités de numération »
e La manipulation des cubes (construire/dénombrer une collection semi-groupée) sert a comprendre la situation.
e Le lien entre collection et écriture mathématique est travaillé explicitement.

4D+5U 4U+3D 12U+4D 2D+25U 4D+21U 18U+2D 4D+15U 50U+1D 34=3D+ ?U 57
1D+50U 1U+0D 11U+9D 4D+25U 24U+2D 4U+6D 37U+3U 32U+1D 55=4D+ ?U 53
10U+4D 2D+38U 4D+16U 6D+2U 5D+5U 55U+12U 15U+ 12U+24D 70=10U+ ?D 49
2U+4D 36U+5D 3D+20U 3U+3D 19U+4D 2D+40U 6U+6D 23U+2D 24=14U+?D 30
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P4 - Semaine 2
Comparaison de nombres a 'oral :
Champ numérique travaillé :

P4 S2 — 1/ Ajouter un nombre a deux chiffres et un nombre a un chiffre avec franchissement de la dizaine (résultat <100)

Consigne : « Vous allez apprendre a ajouter un nombre a deux chiffres et un nombre a un chiffre. Vous pourrez utiliser vos connaissances sur les compléments a la dizaine
supérieure. Pour additionner 38 + 5, on part de 38. On ajoute déja 2 pour aller jusqu’a 40 puis encore 3 car 5=2+3. Ce qui fait 43. »

Organisation : La Martiniere

Commentaires pour choisir les calculs : J1 et J2 proposer deux calculs consécutivement : dans le premier, on va a la dizaine supérieure et dans le deuxiéme, on utilise le
résultat du premier. J3 et J4, proposer directement des calculs sans faire d’abord chercher la dizaine supérieure.

2743 2745 63+7 6349 38+2 3845 54+6 54+8 65+5 65+7
36+4 36+7 5545 55+8 47+3 47+6 26+4 26+8 37+3 3745
54+6 56+5 68+6 45+6 58+3 36+6 48+4 63+8 53+8 65+6
49+4 67+4 58+3 37+4 29+4 58+4 36+5 64+7 43+7 55+6

P4 S2 - 2/ Encadrer un nombre >10 entre les dizaines les plus proches

Consigne : « Vous allez apprendre a encadrer un nombre entre ses 2 dizaines les plus proches. Un nombre va s’afficher sur la ligne numérique. Les bornes représentent les
deux dizaines les plus proches, remplissez-les. »

Point de vigilance : de nombreux éleves confondent la dizaine inférieure la plus proche avec la famille des dizaines inférieure. lls proposent donc 10<23<30 au lieu de
20<23<30.

Organisation : La Martiniére

Matériel : fiche plastifiée individuelle avec ligne numérique vierge. PPT projeté ou PPT imprimé « P4 _S2 Encadrer entre 2 dizaines » (une page avec un nombre, une page de
correction, 10 encadrements par jour).

Calcul mental CP - DSDEN 38 - juin 2023 page 24 Retour au sommaire




P4 - Semaine 3
Lecture/dictée de nombres :
Champ numérique travaillé :

P4 S3 — 1/ Ajouter un nombre a deux chiffres et un nombre a un chiffre avec franchissement de la dizaine (résultat <100)

Consigne : « Vous allez apprendre a ajouter un nombre a deux chiffres et un nombre a un chiffre. Vous pourrez utiliser vos connaissances sur les compléments a la dizaine
supérieure. Pour additionner 38 + 5, on part de 38. On ajoute déja 2 pour aller jusqu’a 40 puis encore 3 car 5=2+3. Ce qui fait 43. »

Organisation : La Martiniere

38+3 27+6 55+6 69+4 4843 49+4 3249 54+8 56+5 67+4
45+6 47+7 66+5 35+8 5643 45+6 37+4 48+6 4348 4745
65+6 56+6 57+6 56+6 69+3 4746 59+4 52+8 64+8 54+6
53+8 57+4 68+3 28+4 49+4 67+4 4545 55+7 54+7 66+6
P4 S3 — 2/ Utiliser les apprentissages antérieurs comme stratégies pour soustraire en avangant ou en reculant sans franchissement de la dizaine
Deux stratégies sont a mettre en évidence :

- Avancersile nombre a soustraire est proche du premier : 17-13 => 13 pour aller a 17

- Reculer si le nombre a soustraire est petit : 17-3 => 17-3
Organisation : La Martiniere, calcul écrit au tableau
N.B. : choisir le premier nombre <50
15-3 33-30 18-3 18-16 13-2 19-17 28-3 37-34 36-3 28-25
14-11 8-3 17-15 16-4 35-33 18-4 36-33 15-4 28-26 19-3
17-3 27-4 14-2 29-27 9-3 29-28 47-4 33-31 14-3 35-31
19-15 19-4 24-21 15-4 37-33 24-3 29-27 55-3 26-24 16-3
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P4 - Semaine 4
Lecture/dictée de nombres :
Champ numérique travaillé :

Deux stratégies sont a mettre en évidence :
- Avancer sile nombre a soustraire est proche du premier : 17-13 => 13 pour aller a 17
- Reculer si le nombre a soustraire est petit : 17-3 => 17-3

Organisation : La Martiniere, calcul écrit au tableau

N.B. : choisir le premier nombre <50

P4 S4 — 1/ Utiliser les apprentissages antérieurs comme stratégies pour soustraire en avangant ou en reculant sans franchissement de la dizaine

28-26 33-31 27-3 37-4 9-5 29-28 14-2 13-3 35-31 35-3
19-16 47-44 58-3 45-3 13-2 19-17 18-3 16-3 26-24 34-31
17-4 26-4 36-33 24-21 35-33 18-4 17-15 25-21 9-3 8-3
25-4 35-3 29-25 19-15 37-33 44-3 24-21 6-4 26-3 19-4

nombres, la valeur de chaque chiffre dans un nombre et les relations entre les chiffres. »
Organisation : La Martiniere. Le calcul est écrit au tableau.

A noter:
e Chaque jour:
- 8 recompositions avec des collections semi-groupées.
- 1 décomposition partielle
- 1 décomposition : « donner 3 écritures possibles en unités de numération »
e La manipulation des cubes (construire/dénombrer une collection semi-groupée) sert a comprendre la situation.
e Le lien entre collection et écriture mathématique est travaillé explicitement.

P4 S4 — 2/ Décomposer, recomposer des nombres en unités de numération (U, D) avec des collections semi-groupées (nombres < 70)
Consigne : « Vous allez vous entrainer a écrire les nombres en chiffres ou en unités et dizaines. Vous vous souvenez ? Cette connaissance aide a bien comprendre les

Si nécessaire, organiser un groupe de besoin avec manipulation de cubes : montrer des collections semi-groupées et faire écrire le nombre correspondant, et vice versa.

3D+4U 2D+16U 12U+2D 34U+3D 40U+2D 5D+14U 1D+2U 36U+2D 34=2D+?U 57
2D+0U 12U+3D 63U 3D+3U 4D 23U+1D 16U+2D 6D+5U 65= ?D+15U 54
2D+4U 13U+3D 0D+34U 2D+23U 4U+2D 34U+0D ou+4D 9u+4D 53=33U+?D 38
14U+5D 6D+6U 32U+3D 0U+3D 3D+23U 1D+11U 5D+15 41U+2D 66=5D+ ?U 60
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P4 - Semaine 5

Lecture/dictée de nombres :
Champ numérique travaillé :

P4 S5 — 1/ Mettre en relation les doubles, I’addition réitérée et la table x2
Consigne : « Vous allez utiliser vos connaissances sur les doubles. Le double de X, qui est comme X+X, peut aussi se dire « 2 fois le X. »
N.B. calculs oraux, on n’écrit pas le signe X.
Organisation : La Martiniere
Commentaires pour choisir les calculs : J1 et J2, proposer les trois écritures successivement, afin de bien faire le lien entre elles. J3 et J4 seulement « ... fois le...

»

3+3 D3 2 foisle 3 D5 2 fois le 5 545 6+6 2 foisle 6 D6 4+4

D4 4+4 2 foisle 4 7+7 D7 2 foisle 7 2 foisle 8 8+8 D8 2 fois le
2 fois le 2 D2 8+8 4+4 2 foisle 4 D4 2 fois le 10 D7 2 foisle 6 D6

2 foisle 7 9+9 D3 2 fois le 3 10+10 2 foisle 8 2 fois le 5 D5 6+6 2 foisle 9

20<23<30.

Organisation : La Martiniére
Matériel : fiche plastifiée individuelle avec ligne numérique vierge. PPT projeté ou PPT imprimé « P4_S5 Encadrer entre 2 dizaines » (une page avec un nombre, une page de
correction, 10 encadrements par jour).

P4 S5 — 2/ Encadrer un nombre >10 entre les dizaines les plus proches

Consigne : « Vous allez apprendre a encadrer un nombre entre ses 2 dizaines les plus proches. Un nombre va s’afficher sur la ligne numérique. Les bornes représentent les
deux dizaines les plus proches, remplissez-les. »

Point de vigilance : de nombreux éleves confondent la dizaine inférieure la plus proche avec la famille des dizaines inférieure. lls proposent donc 10<23<30 au lieu de
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P4 - Semaine 6

Lecture/dictée de nombres :
Champ numérique travaillé :

P4 S6 — 1/ Connaitre les doubles des dizaines entiéres jusqu’a 50. Connaitre les doubles des nombres de 1 a 10, les moitiés et les presque doubles correspondants
Consigne : « Vous avez appris les doubles des dizaines entieres, les doubles, les moitiés et les presque doubles des nombres jusqu’a 10. Vous vous souvenez ? Un double
s’écrit avec une addition de 2 termes identiques "10+10 ou 20+20 ou 3+3". 40 est le double de 20 : 40 s’écrit 20+20, c’est-a-dire 2x20. Aujourd’hui vous allez vous

entrainer. »

Organisation : La Martiniére/réponse en chorale

A noter :

e Formulations : « Quel est le double de ...? » ; « Quelle est la moitié de ...? » ; « 5+5=? » ; « Deux fois... » ; « 5et5 »
e Point de vigilance : les doubles des nombres de 1 a 10 sont des faits numériques, ils doivent étre mémorisés.

e Toujours mettre en relation le presque double avec son double.

Commentaires pour choisir les calculs : J1 proposer successivement tous les calculs qui vont ensemble. J2, J3 et J4 mix, en privilégiant successivement deux calculs « qui vont

bien ensemble ».

Deux foisle 10 | 10et 10 D20 20+20 30+30 30et 30 Deux fois le 40 | 40 et 40 D50 50+50
D10 20 et 20 D50 D30 40+40 M20 50+50 D3 2et2 40 et 40
9+10 Deux fois le 10 | 50 et 50 3et3 30+30 20+20 8+9 4+5 M14 6+7
M20 10et 10 M10 3+4 D30 D20 30+30 4+4 Deux foisle 50 | 9 et9

P4 S6 — 2/ Estimer une quantité

Consigne : « Vous allez vous entrainer a estimer des quantités. Vous vous souvenez ? Une collection de carrés va s’afficher trés rapidement, si rapidement que vous ne
pourrez pas compter les carrés. Vous allez devoir estimer la quantité de carrés. Vous écrirez le nombre de carrés estimés sur votre ardoise. »

A noter : estimer met toujours en ceuvre une comparaison. Dans cette situation, on peut utiliser la collection précédente pour la comparer avec la suivante, identifier s’il y
en a plus ou moins, et estimer I'écart.

L’enseignant explicite qu’une réponse trés proche de la collection donnée (ex 6 pour une collection de 7 ; 8 pour une collection de 10) est valide car I’écart est trop petit
pour étre identifié par le cerveau.

Organisation : La Martiniere

Matériel : PPT projeté ou PPT imprimé « P4_S6_Estimer une quantité » (une page avec une collection flash, une page de correction, 10 estimations par jour. Lors de la
correction, compter les collections de plus de 3 carrés en barrant au fur et a mesure les carrés, pour rendre visible la procédure d’énumération.)

Jour 1: quantitésde 1a 16 Jour 2 : quantitésde 1a 16 Jour 3 : quantités de 1 a 20 Jour 4 : quantités de 1 a 20

P4 - Semaine 7
Lecture/dictée de nombres :
Champ numérique travaillé :

P4 S7 - Révisions : selon les besoins observés dans la classe
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Période 5

P5 - Semaine 1
Comparaison de nombres a 'oral :
Champ numérique travaillé :

P5 S1 -1/ Décomposer, recomposer des nombres en unités de numération (U, D, 1C) avec des collections semi-groupées
Consigne : « Vous allez vous entrainer a écrire les nombres en chiffres ou en unités, dizaines et centaines. Vous vous souvenez ? Cette connaissance aide a bien
comprendre les nombres, la valeur de chaque chiffre dans un nombre et les relations entre les chiffres. »
Organisation : La Martiniere. Le calcul est écrit au tableau.
Si nécessaire, organiser un groupe de besoin avec manipulation de cubes : montrer des collections semi-groupées et faire écrire le nombre correspondant, et vice versa.
A noter:
e Chaque jour:
- 8 recompositions
- 1 décomposition partielle
- 1 décomposition : « donner 3 écritures possibles en unités de numération »
e La manipulation des cubes (construire/dénombrer une collection semi-groupée) sert a comprendre la situation.
e Le lien entre collection et écriture mathématique est travaillé explicitement.

1C+2D+5U 1C+1D+6U 1C+5U+2D 1C+6U+2D 3D+4U+1C 3U+1C+1D 1U+2D+1C 2D+1C+7U 123=1C+1D+ ?U 126
1C+1D+12U 1C+14U+1D 1D+1C+13U 25U+1D+1C 12D+5U 28U+4D 16D+4U 24U+2D+1C 116=6U+ ?D 118
12D+3U 14D+5U 2D+23U 1C+15U 24U+1C 21U+2D 1C+2D+0U 1C+3D 120=2D+ ?C 110
1C+2D 1C+5D 1C+4U 1C+15U 1C 2D 12D 12D+1U 104=1C+?U 104

P5 S1 -2/ Arrondir un nombre <100 a la dizaine la plus proche

Consigne : « Vous allez apprendre a arrondir un nombre a la dizaine la plus proche. C'est-a-dire trouver la dizaine la plus proche de ce nombre. Vous vous souvenez que
vous avez appris a encadrer un nombre par les dizaines les plus proches. Le nombre 33 est encadré par 30 et 40. Il est plus pres de 30 que de 40, il s’arrondit donc a 30. 37
est plus pres de 40 que de 30 : il s"arrondit donc a 40. Un nombre va apparaitre sur la ligne. Vous I'encadrez par les 2 dizaines les plus proches puis vous entourez la borne
la plus proche »

Organisation : La Martiniere

Matériel : fiche plastifiée individuelle avec ligne numérique vierge. PPT projeté ou PPT imprimé « P5_S1_Arrondir a la dizaine » (une page avec un nombre, une page de
correction, 10 approximations par jour). Nombres de 11 a 99
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P5 - Semaine 2
Comparaison de nombres a 'oral :
Champ numérique travaillé :

P5 S2 — 1/ Soustraire un nombre <10 a un nombre >10 sans franchissement de la dizaine

Consigne : « Vous allez apprendre a soustraire un nombre a un chiffre a un nombre a deux chiffres. Vous pourrez utiliser vos connaissances sur les décompositions des
nombres. Exemple : 29-6, je sais que 29=20+9 et que 6 pour aller a 9 = 3. Donc 29-6=23. »

Organisation : La Martiniere

57-4 45-3 69-6 55-2 78-4 39-7 28-6 37-5 29-7 18-6
19-9 27-6 36-5 48-7 17-5 39-7 28-6 46-5 27-6 19-7
37-5 29-8 18-6 46-5 37-6 19-7 28-8 28-7 37-5 49-9
48-7 39-8 57-5 49-6 56-5 38-6 36-5 57-5 47-6 38-7

P5 S2 — 2/ Arrondir un nombre <100 a la dizaine la plus proche

Consigne : « Vous vous souvenez que vous avez appris a arrondir un nombre a la dizaine la plus proche. Vous commencez par encadrer le nombre par les dizaines les plus
proches. Le nombre 33 est encadré par 30 et 40. Il est plus prés de 30 que de 40, il s’arrondit donc a 30. 37 est plus pres de 40 que de 30 : il s’arrondit donc a 40. Un nombre
va apparaitre sur la ligne. Vous allez I’'encadrer par les 2 dizaines les plus proches puis vous entourez la borne la plus proche » (Ne pas donner de nombres se terminant par
5 : cet aspect sera abordé au CE1.)

Organisation : La Martiniere

Matériel : PPT projeté ou PPT imprimé « P5_S2 Arrondir a la dizaine » (une page avec un nombre, une page de correction, 10 approximations par jour). Nombres de 11 a 99
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P5 - Semaine 3
Lecture/dictée de nombres :
Champ numérique travaillé :

P5 S3 — 1/ Connaitre les doubles des nombres de 1 a 10, les moitiés et les presque doubles correspondants ; connaitre les doubles des dizaines jusqu’a 50

Consigne : « Vous avez appris les doubles des nombres jusqu’a 10, vous avez aussi construit la "table du 2". Aujourd’hui, vous allez apprendre les doubles et les moitiés des
nombres jusqu’a 20. »

Organisation : Réponse en chorale

A noter :

e Formulations : « Quel est le double de ...? » ; « Quelle est la moitié de ...? » ; « 5+5=? » ; « Deux fois... » ; « 3et3 »

D2 D20 3+4 4+4 M8 5+6 D6 Deux fois le 6 7+8 D9

3+3 Deux fois le 7 D3 M12 2+2 M16 6+7 D40 D7 Deux fois le 9
2+3 M10 9et9 D30 Deux fois le 8 D5 M20 M14 849 50450

D10 Deux foisle 10 | M6 445 D4 Deux fois le 20 | 4+4 Deux fois le 40 | M18 D8

P5 S3 — 2/ Utiliser les apprentissages antérieurs comme stratégies pour calculer de facon approchée : estimer le résultat d’une addition (<100)

Arrondir chague nombre a la dizaine la plus proche est la stratégie a mettre en évidence.

Consigne : « Je vais vous montrer une addition puis la dire. Vous n’aurez pas le temps de calculer son résultat : vous devrez arrondir chaque nombre a la dizaine la plus
proche puis additionner ces deux nombres. Vous écrirez le résultat sur votre ardoise a mon signal. » (Ne laisser que 5 a 6 secondes (a voir...) entre 'annonce du calcul et le
lever de I'ardoise).

Organisation : La Martiniere

Matériel : PPT projeté ou PPT imprimé « P5_S3 Estimer le résultat d'une addition » (une page avec une addition, une page de correction, 10 items par jour).
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P5 - Semaine 4
Lecture/dictée de nombres :
Champ numérique travaillé :

P5 S4 — 1/ Connaitre les doubles des nombres de 1 a 10, les moitiés et les presque doubles correspondants ; connaitre les doubles des dizaines jusqu’a 50

Consigne : « Vous avez appris les doubles et les moitiés des nombres de 1 a 20, vous vous souvenez ? Vous allez travailler aujourd’hui les nombres qui sont "presque
doubles". »

Organisation : La Martiniere

A noter:

e Formulations : « Quel est le double de ...? » ; « Quelle est la moitié de ...? » ; « 5+5=? » ; « Deux fois... »

e Toujours mettre en relation le presque double avec son double.

Commentaires pour choisir les calculs : on ne donne que des presque doubles et en corrigeant on donne le double sur lequel on s’est appuyé.

Deux fois le 6 D20 3+4 D9 D6 5+6 M8 4+4 7+8 D2

D40 Deux fois le 7 D3 Deux fois le 9 6+7 M16 2+2 M12 D7 343
M14 M10 7et7 50450 M20 D5 Deux fois le 8 D30 849 2+3
Deux fois le 40 | Deux fois le 10 | M6 D8 4+4 Deux fois le 20 | D4 445 M18 D10

P5 S4 — 2/ Comparer un nombre oral a un nombre écrit

Consigne : « Copiez sur votre fiche plastifiée, le nombre qui s’affiche dans la borne du tableau. Je vais vous dire un nombre. Vous devez comparer ce nombre avec le nombre
écrit dans la borne. Si le nombre oral est plus petit que le nombre de la borne, vous entourez la partie gauche de la bande, avant la borne. Si le nombre oral est plus grand
que le nombre de la borne, vous entourez la partie droite de la bande, aprés la borne. »

Organisation : La Martiniere

Matériel : bande numérique plastifiée individuelle. PPT projeté ou PPT imprimé « P5_S4_Comparer un nombre oral a un nombre écrit (borne a 50, les J 1 et 2, borne a 40 J3,
borne a 70 J4)
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P5 - Semaine 5
Lecture/dictée de nombres :
Champ numérique travaillé :

P5 S5 — 1/ Additionner un nombre >10 et des dizaines entiéres (résultats <100)

Consigne : « Vous allez apprendre a ajouter des dizaines entiéres a un nombre. Vous pourrez utiliser vos connaissances sur les dizaines entieres. Pour additionner 35 et 20,
on décompose 35 en 30+5, puis on calcule 30+20=50, puis 50+5=55 »

Organisation : La Martiniere.

23+10 36+20 42+30 36+40 48+30 31+20 27+10 18+20 34+30 55+30
52+20 10+47 54+30 20+44 56+40 30+43 58+40 50+42 60+10 20+55
20+62 54+10 30+64 55+40 20+66 58+40 10+68 56+20 10+65 69+20
83+10 80+13 84+10 40+43 56+30 10+83 75+20 10+84 55+30 10+61

P5 S5 — 2/ Estimer la position d’un nombre sur une ligne numérique

Consigne : « Vous allez vous entrainer a situer un nombre entre deux bornes sur la ligne numérique. Pour positionner le nombre, il faut s’appuyer sur le milieu entre les deux
bornes. Vous vous souvenez ? Ecrivez les bornes sur votre fiche, comme au tableau. Quand vous aurez trouvé ou se situe le nombre sur votre ligne numérique, vous tracerez
un trait qui le représente, et vous écrirez le nombre. Vous pouvez tracer les graduations sur votre ligne si nécessaire. »

Organisation : La Martiniere

Matériel : Fiches plastifiées individuelles avec ligne numérique vierge. PPT projeté ou PPT imprimé « P5_S5 Estimer position Tracer trait »

Jour 1: bornes 0 et 20 Jour 2 : bornes 10 et 30 ‘ Jour 3 : bornes 30 et 50 Jour 4 : bornes 40 et 60
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P5 - Semaine 6

Lecture/dictée de nombres :
Champ numérique travaillé :

P5 S6 — 1/ Connaitre les doubles des nombres de 1 a 10, les moitiés et les presque doubles correspondants ; connaitre les doubles des dizaines jusqu’a 50

Consigne : « Vous allez vous entrainer sur les doubles, les moitiés et les presque doubles des nombres de 1 a 20. Vous vous souvenez ? »

Organisation : La Martiniere

A noter :

e Formulations : « Quel est le double de ...? » ; « Quelle est la moitié de ...? » ; « 5+5=? » ; « Deux fois... »

e Toujours mettre en relation le presque double avec son double.

50+50 M14 D5 M12 M20 7et?7 D30 2+3 Deux fois le 8 849
Deux fois le 9 D30 M16 Deux fois le 8 6+7 D5 M12 3+3 2+2 D7
D9 Deux fois le 5 5+6 D20 D6 3+4 4etd D2 M8 7+8
D8 Deux fois le 30 | Deux fois le 20 | Deux fois le 20 | 4+4 M6 445 D10 D4 M18

P5 S6 — 2/ Soustraire un nombre <10 a un nombre >10 sans franchissement de la dizaine
Consigne : « Vous allez apprendre a soustraire un nombre a un chiffre a un nombre a deux chiffres. Vous vous souvenez ? Vous pourrez utiliser vos connaissances sur les
décompositions des nombres. »
Organisation : La Martiniére

A noter : faire repérer aux éleves, par anticipation, les soustractions « difficiles », c’est-a-dire celles pour lesquelles on ne peut pas reculer sur la ligne numérique, et ou il

faut donc s’appuyer sur ses connaissances de la décomposition des nombres (ex : 39-7)

28-8 38-6 17-6 38-5 27-7 47-5 29-8 18-7 48-6 36-5
38-8 55-5 56-5 49-7 59-5 48-6 38-5 37-6 39-7 48-6
26-6 18-5 37-5 18-5 47-5 49-7 27-6 38-7 18-7 28-6
46-3 79-4 68-6 58-4 38-5 56-2 29-6 38-7 16-6 28-7

Calcul mental CP - DSDEN 38 - juin 2023

page 34

Retour au sommaire




P5 - Semaine 7
Lecture/dictée de nombres :
Champ numérique travaillé :

P5 S7 — 1/ Utiliser les apprentissages antérieurs comme stratégies pour additionner deux nombres supérieurs a 10 sans franchissement de la dizaine

Deux stratégies sont a mettre en évidence :
- Décomposer les nombres : « Pour additionner 23 et 34, on décompose 23 en 20+3 et 34 en 30+4, puis on calcule 20+30=50, et 3+4=7, puis 50+7=57 »
- Utiliser les doubles : « Pour additionner 11 et 12, on décompose 12 en 11+1, puis on calcule 2x11=22, puis 22+1=23 »

Organisation : La Martiniere

23+34 11+12 34+12 43+26 25+32 26+32 32+45 27+33 41+24 34+25
46+23 53+31 45+42 51+35 37+21 56+32 43+33 36+24 51+23 26+32
63+31 73+25 68+42 72+15 65+23 74+15 77+22 68+12 63+14 68+30
65+23 56+32 64+32 55+24 61+35 53+33 63+14 54+25 62+25 51+16

P5 S7 - Révisions : selon les besoins observés dans la classe
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